Starter Packs

Die Starter Packs des Usborne Verlages enthalten die Figuren
und BUGhnenbilder, die fir einzelne Projekte des Buches
verwendet wurden. Du kannst die Figuren und BGhnenbilder
fur deine eigenen Projekte verwenden.

Wo sind die Starter Packs?

Die Starter Packs sind unter dem Scratch-Konto
des Usborne Verlages gespeichert. Um dorthin Vorgstlt Prilte
zu gelangen, benutze den Link auf www.
usborne.de/usbornescratch oder gehe zu:
https://scratch.mit.edu/users/UsborneVerlag/

Die Starter Packs findest du unter Veréffentlichte

Versffentiichte Projekte (45)

Projekte, zusammen mit allen anderen Projekten . S.ae
A i 1% 02

Was Findest du in den Starter

Figuren: Charaktere oder Objekte, Bihnenbilder: Bilder, als Hintergrund
die du animieren kannst. fur deine Projekte.

Wie verwendest dy die Starter Packs?
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Pack, indem du : - Kopie in deinem eigenen Scratch-Konto zu
darauf klickst. T speichern (du musst dafir angemeldet sein).
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Scratch-Konto gespeichert.




