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Loro Y

AVENTURA PIRATA Ideas o
% Motin (la tripulacién se * Loro que insulta al capitan

Sube a bordo de un barco pirata y lanzate rebela contra el capitan)  y Grymete que se marea Al capitan le

% Barco mercante con huelen los pies.

a la aventura. Fijate en las ideas de la derecha

L P 8 * Algui I d
para dibujar una historia de piratas. SHIeD: qex e por S bareg

cargamento extrano
=> % Busqueda del tesoro * Naufragio

La cruz
marca
el tesoro.
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