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Kiezen en combineren

Kies vit deze pefsonages en plaatsen om een sttip te verzinnen. E£r staan
telkens vootstellen voor gebeurtenissen en fips om je fe helpen.

Petsonages

Astronaut op de vlueht
voor de rvimfepolitie

Enthousiaste
robot

Piraten-
Zeemeermin

Beer die geobsedeerd
is doorde TV

Pratende doedskep
met een slecht
karakter

Bijen-
koningin

Mysterievze vrouw  Lastige kleine
op €en paard broer of Zvs

Humeurige
cireuselown

Plaatsen

Een magische
bibliotheek

Een supermarkt Een spockbas vol Sprookjesland
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Het oude Egypte

Bepin nu met [e strip, wemege-

P

Een nieww personage doet Zijn intrede. flies er een op de wotige
bladzijde. Wot zegpen de hwee petsonapes tepen elkaar?

Wat is je titel?

P

flies een
hoofdpersonape
en een plasts om je
verhas] te starten.

Leat e personape
Zien tijdens een
dogelijkse bezigheid.
Je¢ kvnt de kaders
opdelen als e wilt,

Dialogen
tekenen
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Eén spreker
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Spreker en |uvisteraar
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Twee sprekers.
Oe¢ ballon van de
eerste spreker staat
hoger dan die van de
fweede spreker.
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